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	Wprowadzenie studentów w zwinne metody zarządzania projektami z rodziny Agile, wraz z praktycznymi elementami prowadzenia projektów w metodologii Scrum.
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zajęcia w formie bezpośredniej i e-learning)


	Treści realizowane w formie bezpośredniej: 

„Problems faced by „traditional” project management in software development – crisis phase

Rise of Agile idea – why use it?

Main Agile methodologies (overview)

Lean startup


Kanban

Scrum - most popular agile methodology

· Overview

· Parts

· Team roles

· Sprints

User stories

Agile planning

Treści realizowane w formie e-learning: nie dotyczy
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