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http://wsb.edu.pl/turniej

SYOWNIK POJEC

Turniej - rozgrywki o charakterze sportowo - edukacyjnym pod nazwa ,X edycja Ogdlnopolskiego
Turnieju Klas o Profilu Mundurowym” zarzadzane przez Organizatora turnieju;

Organizator - Akademia WSB, Zygmunta Cieplaka 1c, 41-300 Dgbrowa Gornicza, NIP: 6291088993;
Wykonawca i administrator Turnieju - KGH.EC Sp. z 0. 0.; 40-013 Katowice, Staromiejska 5/8; krs:
855340;

Uczestnik - poprawnie zgtoszona druzyna, ktdra spetnia wymagania okreslone w Regulaminie;
Regulamin - okresla zasady na podstawie ktérych rozgrywany jest Turniej;

POSTANOWIENIA OGOLNE

> oo

Regulamin ten okres$la zasady organizacji i uczestnictwa w Turnieju pod nazwa “X edycja
Ogolnopolskiego Turnieju Klas o Profilu Mundurowym”.

Regulamin ten ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikow.

Kontakt z Administratorem Turnieju dostepny jest przez adres e-mail: mariusz.klimowicz@kgh.ec
Udziat Uczestnika w Turnieju jest rownoznaczny z akceptacjg regulaminu i jego postanowien.

ZASADY UCZESTNICTWA

1.

2.

3.

Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do:
a. przeczytaniaizaakceptowania regulaminu
b. dostarczenia wszelkich informacji i dokumentow wymaganych przez Organizatora;
c. dokonania rejestracji do turnieju przez formularz zgtoszeniowy udostepniony przez
Organizatora
d. dotaczenia do turnieju na platformie challengermode:
https://www.challengermode.com/s/esapl/tournaments/9fb73245-94a4-4651-1053-08d
9dcf49083
e. posiadania aktualnej wersji gry CS:GO
f.  pobrania darmowego programu Discord oraz dotaczenia do serwera pod adresem:
https://tiny.cc/discordawsb
g. przestrzegania zasad fair-play oraz wszelkich przepiséw i zalecen wydanych przez
Organizatora.
Warunki uczestnictwa w turnieju
a. kazdy zzawodnikow moze brac udziat wytacznie w jednej druzynie;
b. druzyna musi sktadac sie z zawodnikéw pochodzacych z tej samej szkoty;
Prawa do Streamingu
a. Organizator oraz komentatorzy wspotpracujacy przy projekcie z Organizatorem maja
prawo do streamowania meczdw w ramach turnieju bez zgody druzyn w nich
uczestniczacych.
b. podczas streamowanych spotkan obowigzuja specjalne procedury, o ktérych uczestnicy
zostang poinformowani przez Administratora Turnieju przed rozpoczeciem transmisji;
c. uczestnicy mogag we wtasnym zakresie streamowac swoj mecz pod warunkiem, ze nie
jest on nadawany przez kanat Wykonawcy Turnieju.
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HARMONOGRAM | REJESTRACJA

1. Rejestracja do Turnieju CS:GO jest dwuetapowa. Konieczne jest wykonanie obu etapdw.
m  Etap pierwszy - uzupetnienie formularza dostarczonego przez Organizatora.
m  Etapdrugi-dotaczenie na platformie challengermode jako druzyna:
9dcf49083
m  Rejestracja trwa od dnia wskazanego przez Organizatora, do konca dnia 15 kwietnia
2022.

2. Turniej eliminacyjny
m Data: 20.04
m Godzinarozpoczecia: 16:00

3. Turniejfinatowy
m Data: 21.04
m Do turnieju finatowego awansuja cztery najlepsze druzyny, ktore dojdg do spotkan
potfinatowych.
Podczas turnieju finatowego bedg streamowane oba po6tfinaty oraz finat.
Przed rozpoczeciem meczu druzyny proszone bedg o zaczekanie az potaczy sie
komentator lub admin i musza zastosowac sie do wskazanych przez nich polecen.

ETAP GODZINA

Pierwszy potfinat 11:00-1:45

Drugi potfinat 11:45-12:30

Mecz o 3 miejsce 12:30-13:15

Finat 12:30-13:15
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STRUKTURA ROZGRYWEK

1. Map pool
a. overpass,
b. train,
c. inferno,
d. vertigo,
e. short nuke.

2. Zasady banowania map
dla BO1: BAN, BAN, BAN, BAN, DECIDER
dla BO3: BAN, BAN, PICK, PICK, DECIDER

3. Struktura turnieju
a. Turniej eliminacyjny:
m Drabinka: Single Elimination - BO1
m  Druzyny zostang przydzielone losowo do drabinek eliminacyjnych
m  przegrana oznacza odpadnigecie z rozgrywek

b.  Turniej finatowy:
m  Drabinka - Single Elimination - BO3
m  Druzyny w tym etapie moga zostac losowo przydzielone do miejsca w drabince
dla turnieju finatowego

4. Zasadygry
Skiny postaci: Dozwolone
Friendly fire: ON
Boty: OFF
Pauza taktyczna: 2 timeouty, trwajace 30 sekund (!pause)
Pauza techniczna: komenda: 1technical, trwajgcy 3 minuty (!tech)
Serwery: 128t, lokalizacja serwera - Polska i Niemcy
O wyborze strony decyduje pierwsza runda na mapie.

5. No-show
Kazda druzyna ma 10 minut na potwierdzenie gotowosci przed rozpoczeciem spotkania na
platformie Challengermode, a nastepnie 7 minut na potgczenie z serwerem. Jezeli jeden z
zawodnikdw nie potgczy sie w tym czasie z serwerem, to mecz automatycznie zostanie
zakonczony walkowerem.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator ma prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. W przypadku wprowadzenia zmian
do Regulaminu Organizator zobowiazuje sie do przestania aktualnej(zmienionej) wersji
Regulaminu.

2. Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi, a w kwestiach nieuregulowanych w
Regulaminie wytaczne prawo do decydowania ma Administrator Turnieju.

3. W sytuacji nieuregulowanej w Regulaminie Organizator zastrzega na swojg rzecz prawo do
decydowania o rozwigzaniu sporu poprzez decyzje gtdwnego Administratora Turnieju.

4. Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.



