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REGULAMIN 

 

X OGÓLNOPOLSKI TURNIEJ KLAS O PROFILU MUNDUROWYM 

 

FORMUŁA: ONLINE 

 

 

 

 

I POSTANOWIENIA OGÓLNE 

 

1. X Ogólnopolski Turniej Klas o Profilu Mundurowym, zwany dalej OTKoPM 

organizowany jest przez Akademię WSB, zwaną dalej Organizatorem, wpisaną do 

Ewidencji Uczelni Niepublicznych pod nr 66, ul. Cieplaka 1C, 41-300 Dąbrowa Górnicza. 

Działania organizacyjne podejmowane będą przez Centrum Badań i Edukacji Służb 

Mundurowych działające w Akademii WSB. 

2. Organizator odpowiada za koordynację całości OTKoPM, I konkurencji tj. E-bieg 

terenowy na 5 km (zał. nr 1), II konkurencji tj. Test wiedzy (zał. nr 2), wyłonienie 

zwycięzców w/w konkurencji oraz organizację Gali. Natomiast Esport Associaton 

odpowiada za organizację i wyłonienie zwycięzców III konkurencji tj. Counter-Strike: 

Global Offensive (zał. nr 3). 

3. Dla każdej konkrecji OTKoPM przewidziano odrębny Regulamin jej przeprowadzania  

i wyłonienia zwycięzców, dostępne są one na stronie Organizatora, odpowiednio zał. nr 1, 

zał. nr 2 i zał. nr 3. 

4. OTKoPM odbędzie się w trzech etapach:  

a) I etap 04-08 kwietnia 2022 roku, 

b) II etap 19 kwietnia 2022 roku oraz 

c) III etap 20-21 kwietnia 2022 roku. 

5. Celem OTKoPM jest wyłonienie najlepszej szkoły ponadpodstawowej przygotowującej 

potencjalnych kandydatów do służb mundurowych. 

6. Konkurencje rozgrywane w OTKoPM obejmują aktywności z obszaru tzw. sportów 

wymagających  ponadprzeciętnych umiejętności, mają charakter pracy zespołowej  

i wymagają od uczestników wykazania się odpornością fizyczną i psychiczną, a także 

umiejętności podejmowania szybkich decyzji, pracy zespołowej, radzenia sobie  

w sytuacjach trudnych oraz wiedzę z zakresu problematyki bezpieczeństwa.  

 

II WARUNKI UDZIAŁU W TURNIEJU 

 

1. OTKoPM skierowany jest do uczniów szkół ponadpodstawowych. W OTKoPM biorą 

udział drużyny 2-osobowe (żeńskie, męskie oraz mieszane), które zarejestrowały się na 

platformie Badania WSB znajdującej się na stronie internetowej www.wsb.edu.pl/turniej 

oraz uiściły opłatę startową do dnia 08.04.2022 r. – płatną na konto Akademii WSB,  

       ul. Cieplaka 1C, 41-300 Dąbrowa Górnicza: 

Bank: ING Bank Śląski SA o/Dąbrowa Górnicza 

Konto bankowe nr: 64 1050 1272 1000 0008 0063 3554 

http://www.wsb.edu.pl/turniej


Tytułem: X Turniej Klas Mundurowych. Ilość uczestników - proszę wskazać ilość 

osób zgłoszonych do OTKoPM. 

2. Organizator dopuszcza możliwość przedłużenia terminu rejestracji.  

3. Opłata startowa drużyny wynosi 100 zł (jeden uczestnik 50 zł). 

4. Każda szkoła może zgłosić dowolną ilość drużyn (do wyczerpania limitu miejsc).  

5. O zakwalifikowaniu drużyny do OTKoPM decyduje kolejność zgłoszeń. Maksymalna 

ilość biorących w OTKoPM drużyn wynosi 150 (300 uczestników). 

6. Prawo startu w OTKoPM mają osoby, które w dniu zawodów będą miały ukończone 18 lat, 

zaznaczą w formularzu zgłoszeniowym informację o pełnoletności oraz oświadczenie o 

starcie na własną odpowiedzialność. 

7. Dopuszcza się również do startu osoby, które w dniu zawodów będą miały ukończone co 

najmniej 15 lat i zaznaczą w formularzu zgłoszeniowym informację o niepełnoletności. 

Oświadczenie o starcie na własną odpowiedzialność oraz zgodę na start w formularzu 

zgłoszeniowym zaznacza rodzic.  

8. Uczestnicy dokonujący zgłoszenia do udziału w OTKoPM poprzez wypełnienie formularza 

zgłoszeniowego zamieszczonego pod adresem: www.wsb.edu.pl/turniej i potwierdzają 

znajomość Regulaminu oraz akceptują go. 

 

 

III OBOWIĄZKI UCZESTNIKA TURNIEJU 

 

1. Uczestnik zobowiązuje się do przestrzegania wszelkich zasad bezpieczeństwa i kierowania 

się zdrowym rozsądkiem podczas sytuacji nieprzewidzianych scenariuszem programu, 

mając przede wszystkim na względzie bezpieczeństwo swoje i pozostałych uczestników. 

2. Uczestnik zobowiązuje się przestrzegać terminów i godzin podanych w harmonogramie 

OTKoPM.  

3. Każdy uczestnik OTKoPM oświadcza, że posiada ważną umowę ubezpieczenia NNW  

(od następstw nieszczęśliwych wypadków). 

 

 

IV ZASADY KLASYFIKACJI 

 

1. Ukończenie OTKoPM: do klasyfikacji ogólnej zalicza się drużyna, która uzyskała 

najwyższy wynik we wszystkich trzech etapach składających się z trzech konkurencji: 

a) II Mistrzostwa Akademii WSB w e-biegu terenowym; 

b) Test wiedzy; 

c) Zawody strzeleckie online – esport: Counter-Strike: Global Offensive. 

2. Rezygnacja z udziału w OTKoPM: w przypadku wycofania się całej drużyny lub 

pojedynczego uczestnika, drużyna zobowiązana jest do niezwłocznego powiadomienia  

o tym Organizatora.  

3. Dyskwalifikacja: Organizator zastrzega sobie prawo wycofania uczestnika z OTKoPM  

w przypadku stwierdzenia przez obsługę techniczną prób oszukiwania lub w przypadku 

złamania przepisów niniejszego Regulaminu. 

 

 

V OBOWIĄZKI ORGANIZATORA 

  

Do obowiązków Organizatora należy zapewnienie dostępu do platform umożliwiających 

udział w OTKoPM. 

 

http://www.wsb.edu.pl/turniej


 

VI BEZPIECZEŃSTWO 

 

1. Ważne numery telefonów znajdować się będą na stronie internetowej OTKoPM. 

2. Wszyscy uczestnicy są zobowiązani przestrzegać zasad ustalonych przez Organizatora. 

3. Każdy uczestnik zobowiązany jest do udzielenia pomocy drugiemu uczestnikowi 

w razie wypadku. 

 

 

VII ZASADY KLASYFIKACJI UCZESTNIKÓW ZAWODÓW 

 

1. Z każdej konkurencji zostaną wyłonione po 3 drużyny z najlepszymi wynikami. 

Zwycięskie drużyny otrzymają puchar. 

2. W ogólnej klasyfikacji wezmą udział wszystkie drużyny, które ukończyły wszystkie 

konkurencje.  

 

VIII NAGRODY 

 

1. Organizator ufundował następujące nagrody dla zwycięskich w ogólnej klasyfikacji  

drużyn: 

 I miejsce – dwa „złote indeksy” na bezpłatne studia  I-go stopnia na kierunku 

Bezpieczeństwo Narodowe w Akademii WSB, miecz przechodni oraz szablę 

kawaleryjską; 

 II miejsce – dwa „srebrne indeksy” na bezpłatne 2 semestry studiów I-go stopnia  

na kierunku Bezpieczeństwo Narodowe w Akademii WSB, szablę kawaleryjską; 

 III miejsce – dwa „brązowe indeksy” na bezpłatny 1 semestr studiów I-go stopnia 

na kierunku Bezpieczeństwo Narodowe w Akademii WSB, szablę kawaleryjską. 

2. Wszyscy uczestnicy OTKoPM otrzymają pamiątkowe medale. 

3. Organizator przewiduje ufundowanie dodatkowej nagrody. 

4. Organizator przewiduje ufundowanie nagród rzeczowych za poszczególne konkurencje. 

 

IX PROTESTY 

  

1. Pisemne protesty mogą być wnoszone przez uczestników do Organizatora celem 

weryfikacji jednostkowych wyników. 

2. Organizator przed rozstrzygnięciem protestu może zasięgnąć opinii zespołu ekspertów.  

3. Prawo interpretacji postanowień zawartych w niniejszym Regulaminie oraz podejmowania 

decyzji w sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastrzega się dla Organizatora 

OTKoPM. 

 

X POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

 

1. Regulamin wchodzi w życie z dniem 10.02.2022 r. 

2. Organizator zastrzega sobie  prawo do dokonania zmiany w treści Regulaminu 

w dowolnym momencie, zmiana treści Regulaminu wymaga zachowania formy pisemnej. 

3. Regulamin zostanie udostępniony na stronie internetowej OTKoPM. 

4. W razie potrzeby - informacji dotyczących OTKoPM udziela: 

 



Biuro zawodów: 

Akademia WSB, 41-300 Dąbrowa Górnicza ul. Cieplaka 1C, pokój nr 320 

koordynator Centrum Badań i Edukacji Służb Mundurowych Akademii WSB: Elżbieta 

Kowacka tel.: + 48 510844290, e-mail: ekowacka@wsb.edu.pl 

oraz 

asystent Centrum Badań i Edukacji Służb Mundurowych Akademii WSB: Jagoda Nocoń  

tel.: + 48 511727717, e-mail: jnocon@wsb.edu.pl 

 

mailto:ekowacka@wsb.edu.pl
mailto:jnocon@wsb.edu.pl

