
REGULAMIN GRY  

Counter-Strike: Global Offensive 

w ramach “9. Ogólnopolskiego Turnieju Klas o Profilu Mundurowym + 2on2 Wingman” 

 

 

Nazwa turnieju : “9. Ogólnopolski Turniej Kls o Profilu Mundurowym + 2on2 Wingman” 

Gra : Counter-Strike: Global Offensive 

Tryb : 2on2 Wingman 

Dla kogo : Uczniowie klas mundurowych z całej Polski 

Udział: Bez dodatkowych opłat 

Stream : https://www.twitch.tv/esports_assoc 

 

Eliminacje: 

1 drabinka na 64 drużyny w przypadku równej lub mniejszej ilości drużyn niż 64 

https://www.faceit.com/pl/championship/754149e7-c106-4807-a11e-540bd8f74803/Akademia%20WS 

B%20Wingman%20-%20Eliminacje%201 

2 drabinki po 64 drużyny w przypadku większej niż 64 ale mniejszej niż 129 drużyn 

https://www.faceit.com/pl/championship/0bf6004a-0b50-458c-bf3c-3bad21ac98a3/Akademia%20WS 

B%20Wingman%20-%20Eliminacje%202 

3 drabinki po 64 drużyny w przypadku większej niż 128 drużyn 

https://www.faceit.com/pl/championship/189b5cb3-6037-41c8-aea9-7275054d8447/Akademia%20WS 

B%20Wingman%20-%20Eliminacje%203 

 

Maksymalna ilość zgłoszonych drużyn to 192 drużyn, czyli trzy drabinki po 64 drużyny. 

Harmonogram turnieju eliminacyjnego (07.04) - wszystkie drabinki startują w tym samym czasie 

1/32  - Runda 1 - 15:00 

1/16  - Runda 2 - ASAP (as soon as possible) 

1/8  - Runda 3 - ASAP 

1/4  - Runda 4 - ASAP 

1/2  - Runda 5 - ASAP 

Finał  - Runda 6 – ASAP 

 

Finał 

Do finału awansuje 8 najlepszych drużyn, jest podzielony na dwa dni oraz będzie transmitowany na 

żywo. 

 

Pierwszy dzień finałowy (08.04, godz. 13:00-15:30) 

Pierwszy ćwierćfinał - 13:00 

Drugi ćwierćfinał  - 13:40 

Trzeci ćwierćfinał  - 14:20 

https://www.twitch.tv/esports_assoc


Czwarty ćwierćfinał  - 15:00 

 

Drugi dzień finałowy (09.04, godz. 09:00-11:30) 

Pierwszy półfinał  - 9:00 

Drugi półfinał   - 9:40 

Mecz o 3 miejsce  - 10:20 

Wielki finał   - 11:00 

Rejestracja poprzez platformę FACEIT - wymagane jest pobranie klienta oraz Anty-cheat FACEIT  

z oficjalnej strony https://www.faceit.com/ . 

Kontakt z administratorem: 

mariusz.klimowicz@kgh.ec - zostanie również stworzony serwer Discord ale adres podamy przed 

rozpoczęciem turnieju 

 


